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Landesmuseum Wurttemberg

1862 von Konig Wilhelm I. von Wurttemberg als
»Konigliche Staatssammlung vaterlandischer Kunst- und
Alterthumsdenkmale” gegrundet.

Zu den Bestanden zahlen mehr als 1 Mio. Objekte
von der Ur- und Frithgeschichte liber das Mittelalter
bis in die Altagskultur der Gegenwart.

In seiner heutigen Ausrichtung verbindet das Museum

klassische Sammlungspflege mit digitalen Strategien,
die auf Offenheit, Vernetzung und neue Formen der

Wissensvermittlung abzielen.

Jahrlich rund 300.000 Besucher vor Ort.

Wir zahlen digitale Besucher seit 2021.
2025 ca. 4 Mio Besuche in den digitalen Angeboten
(inkl. Social Media).

Landesmuseum Wiirttemberg



Landesmuseum Wurttemberg

Timeline der Digitalitat

2012
Glaf:r:)mslung ¢ Webrelaunch onllfk 2012
1999 Wolf * LEO-BW :::n ' Museum
Erste Datenbank 2002 (erster digitaler b youTue:e ol
zur digitalen 2001 imdas pro Katalog) i '
Inventarisation Erste Website

2021

¢ Google Arts |
LMW APP |
360°

¢ Popup Museum |

2017 Digitale Box

Digitale Box

2022
Digitale
Museumspraxis,
Digitale Strategie
und
Kulturhackathon BW
Google Arts & Culture
Wissenschaftsportal LISA
API
e LMW App

2024

Leitlinien zum
Einsatz von Kl
und
GLAM goes
Open Data

2025
Kl in der
digitalen
Vermittlung und
multidirektionales
Publizieren von Daten,
Wikiversum-Projekt
FAIR und CARE

2026
Kl in der

Sammlungs-

erschlieBung
222.000 Objekte
in IMDAS

Landesmuseum Wiirttemberg



Die digitale Angebotslandschaft
des Landesmuseum Wiirttemberg "~ INTERNE NUTZUNG

. te ° || Digitale Tools und Inhalte unterstiitzen unsere
Vielfalt vernetzt. Kultur digital. N /2l  ¢5giiche Arbeit und inteme Kommunikation,

Das Landesmuseum Wiirttemberg verfolgt & EXTERNE NUTZU NG =, o > s r -
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« Intranet / Wissensaustausch 4 « Projektmanagement & Planung
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. R 3 + Schulungen & Weiterbildung
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« digitale Mitmachboxen
« LMW Wissen auf

DIGITALE STRATEGIE & STEUERUNG

= s - 3 . 2 — = p : . « Leitlinien zum Einsatz von KI
KULTUR & PARTIZIPATION i Vielfalt vernetzt. Kultur digital. Ses - Datenmanagement & FAIR
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« Community & Beteiligung 3= = — 3 o« . Kultur fiir alle zuganglich macht.

SAMMLUNGEN & INHALTE > - . R
= : G DIGITALE BASIS & INFRASTRUKTUR
+ Online Sammlung ,
« Wikiversum, Wikidata g ~ : a o
- Digitale Publikationen PSS C

1 IT-INFRASTRUKTUR SICHERHEIT & STANDARDS &
Sichere, stabile DATENSCHUTZ INTEROPERABILITAT
DIGITALE PUBLIKATIONEN und skalierbare Schutz von Daten Offene Standards fir

o gy nd Priv: ltige L6
liche Online-Publikati . . ui atsphare nachhaltige Losungen
Bemnstellung uber arthistoricum.net R ‘ ’

Q arthistoricum.net

NACHHALTIGKEIT
Ressourcenschonend
und zukunftsfahig

VERNETZEN . q VERMITTELN f : : oy VERANDERN BEWAHREN
Angebote und Plattformen | Wir machen Wissen - : -

sind miteinander verbunden. . 3 o zugdnglich, verstandlich ! 1 ‘ Kulturarbeit kontinuierlich
' ’ und erlebbar.

Wir entwickeln digitale Wir bewahren unser kulturelles
Erbe fiir kommende Generationen.




Digitale Strategie(n)
... von den Objekten aus gedacht.
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1. Objekt identifizieren
Zugang, Sichtung,
Vorprifung, Nummer
vergeben

Landesmuseum Wiirttemberg



OBJEKTE ERFASSEN. DATEN VERANTWORTUNGSVOLL VERWALTEN.

Vom Objekt zum digitalen Wissen — nach FAIR & CARE.

1. OBJEKT ERFASSEN

V —

v/—_— —’

v

Neal |

1. Objekt identifizieren 2, Informationen erfassen 3. Dokumentieren 4, Priifen & validi
Zugang, Sichtung, Katalogisierung, Fotos, 30/Scan, Audio, Qualititssicherung,
Vorprifung, Nummer Beschreibung, Video, Zeichnungen, Normdaten, Dubletten-
vergeben Messdaten, Zustand Dokumente priifung

1. Speichern & strukturieren

Vokabulare, Ontologien

2. DATEN VERWALTEN 3. NUTZEN & TEILEN

2, Pflegen & aktualisieren 3. Sichern & schiitzen 4. Oberwachen & steuern Finden, Forschen,
Datenqualitat, Versionierung, Zugriffsrechte, Backups, Nutzung, Logs, Qualitat, Vermitteln, Kollaborieren
Herkinfte, Beziehungen gritat, L it Pi , Compliance Portale, API, Datenexports,
archivierung Ausstellungen, Forschung,

Bildung

Landesmuseum Wiirttemberg



OBJEKTE ERFASSEN. DATEN VERANTWORTUNGSVOLL VERWALTEN.

Vom Objekt zum digitalen Wissen — nach FAIR & CARE.

1. OBJEKT ERFASSEN N ) 2. DATEN VERWALTEN 3. NUTZEN & TEILEN
= - le
0 —> - g 08

1. Objekt identifizieren 2, Informationen erfassen 3. Dokumentieren 4. Priifen & validi 5. Uberneh 1. Speichern & strukturieren 2. Pflegen & aktualisieren 3. Sichern & schiitzen 4. Oberwachen & steuern Finden, Forschen,
Zugang, Sichtung, Katalogisierung, Fotos, 3D/Scan, Audio, Qualitatssicherung, Daten in System D banken, Normd. D. qualitat, Versionierung, Zugriffsrechte, Backups, Nutzung, Logs, Qualitat, Vermitteln, Kollaborieren
Vorpriifung, Nummer Beschreibung, Video, Zeichnungen, Normdaten, Dubletten- GiberfGhren, Vokabulare, Ontologien Herkinfte, Beziehung: Integritat, L it F , Compliance Portale, API, Datenexports,
vergeben Messdaten, Zustand Dokumente priifung verknipfen archivierung Ausstellungen, Forschung,

Bildung

FAIR & CARE ALS LEITPRINZIPIEN

FAIR — FUR OFFENE, NACHNUTZBARE DATEN A CARE — FUR GERECHTE, ETHISCHE & INKLUSIVE DATENPRAKTIKEN

o FINDABLE ACCESSIBLE o INTEROPERABLE REUSABLE : COLLECTIVE BENEFIT AUTHORITY TO CONTROL Q RESPONSIBILITY ETHICS

Auffindbar Zugénglich Interoperabel Wiederverwendbar ' Gemeinschaftsnutzen Selbstbestimmung Verantwortung Ethisch handeln

a = 09 229 O
ED % FAIR % CARE o = =
« Eindeutige Identifikatoren * Klare Zugriffswege « Offene Formate « Klare Provenienz « Daten fiir positiven Nutzen * Rechte der Herkunfts- + Ethisch handeln * Fairness, Transparenz
* Reiche Metadaten « Standardisierte Protokolle « Standards & Vokabulare » Nutzungsrechte « Gemeinwohlorientierung gemeinschaften respektieren « Auswirkungen bedenken + Sensible Daten schiitzen
« Daten in Katalogen * Lizenz- und Nutzungs- « Verknipfung mit * Qualitativ hochwertige * Zusammenarbeit auf « Kontrolle iiber Zugriff & « Rechenschaft ableg * Diskriminierung vermeiden
auffindbar informationen anderen Daten Daten Augenhohe Nutzung

Rechte:

Landesmuseum Wiirttemberg, KI-generiert mit OpenAl, KI-

Bild (Public Domain Mark 1.0)
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OBJEKTE ERFASSEN. DATEN VERWALTEN. WISSEN ERMOGLICHEN.

Sammlungserfassung und Datenverwaltung nach FAIR und CARE Kriterien

FACHWISSEN &
DOMANENKENNTNIS

DOKUMENTATION &
DATENERFASSUNG

DIGITALE KOMPETENZ

ZUSAMMENARBEIT &
VERANTWORTUNG

HERAUSFORDERUNGEN

OICHOIEE DI

()

O

G <[>

STANDARDS & SEMANTIK
+ Gemeinsame Vokabulare
« Ontologien & Thesauri

« Linked Open Data

FORMAT & INTEROPERABILITAT
« Offene, maschinenlesbare Formate
« APis & Schnittstellen
« Metadatenstandards (z.8. CIDOC CRM)

MENSCHEN - KOMPETENZEN & HERAUSFORDERUNGEN

Objektwissen & Provenienz verstehen

Kontext erfassen & einordnen
Standards & Vokabulare anwenden

Sorgfiltige, konsistente Erfassung
Strukturierte Metadaten erstellen
Qualitat sichern

Tools & Systeme sicher nutzen
Datenformate & Standards kennen
Digitale Workflows gestalten

Interdisziplinar arbeiten
Datenqualitiat gemeinsam sichern
Ethisch & rechtlich verantworten

Zeit & Ressourcen
Komplexe Daten & Unsicherheiten
Veranderung & Weiterbildung

MASCHINENLESBARKEIT — DATEN VERBINDEN

o

VERNETZUNG & ANREICHERUNG
« Daten aus Quellen verbinden

+ Kontextualisierung

+ Beziehungen & Verkniipfungen

P
I

OBJEKTE
SAMMLUNGSGUT

'
=S nE

QUALITAT & KONTEXT
[4 Vollstandig

M Korrekt
M Aktualisiert

[M Nachvollziehbar

VERWALTEN

&

DATENQUALITAT
« Validierung & Regeln
« Konsistenzprifungen
« Provenienz & Herkunft

|

@

OFFENTLICHER ZUGANG

« Online-Portale &
Publikationen

« Open Data & Lizenzen

« Barrierefreiheit

MASCHINEN - SYSTEME & INFRASTRUKTUR

@& G m

ZUGRIFF — DATEN NUTZEN

DATENBANKEN &
SPEICHERSYSTEME

SERVER & IT-
INFRASTRUKTUR

SOFTWARE &
INTEGRATION

KI'IN DER
SAMMLUNGSERFASSUNG

DATENSCHUTZ &
SICHERHEIT

o
st
[ T |
e =Y

FORSCHUNG & BILDUNG
« Wissenschaftliche Nutzung
«+ Datenanalysen & Auswertungen
« Lehr- & Lernressourcen

’[ VERNETZUNG VON DATEN & WISSEN - FUR ERHALT, FORSCHUNG, GESELLSCHAFT

Rechte:

e Zentrale, sichere Datenspeicherung
« Strukturierte Datenmodelle
« Skalierbarkeit & Redundanz

Leistungsfahige Server

* Backups & Notfallwiederherstellung
» Verfugbarkeit & Ausfallsicherheit

* Museumssysteme & Datenbanken
¢ Schnittstellen & Datenfliisse
¢ Standards & Interoperabilitat

Objekterkennung & Bildanalyse
Automatische Transkription (z.B. Texte)
Datenanreicherung & Vorschliage
Qualitatssicherung & Dublettenabgleich

* Zugriffskontrollen & Rollen
¢ Datenschutz & Rechteverwaltung

APPLIKATIONEN & SERVICES

* Web-Apps & Visualisierungen
+ Digitale Vermittlung

« Third-Party-Integrationen

eum

)4 smu
Domain Mark 1.8)

Sicherheit & Integritat der Daten

©

RECHTE & ETHIK
« Rechtekldrung & Lizenzen
« Schutz sensibler Daten
« Ethische Nutzung

N

Wurttemberg, KI-generiert mit OpenAl, KEBild (Public



Digitale Strategie(n)
... VON den Besuchenden aus gedacht.

Landesmuseum Wiirttemberg
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DIGITALE STRATEGIE - VON DEN BESUCHENDEN AUS GEDACHT.

Hybride Erlebnisse entlang der gesamten Visitor Journey — menschlich. inklusiv. vernetzt.

&% 1. PUBLIKUMSZENTRIERUNG

Wir entwickeln unsere digitalen Angebote im
Austausch mit unseren Zielgruppen und bemihen
uns, die Bedarfe und Anspriiche unserer analogen
und digitalen Besucher®innen zu verstehen und
einzubeziehen.

Die Digitalisierung kann Barrieren abbauen

& und Bildung auch realitiatsnah fiir Alle
ermdglichen.

Wir priifen und ickeln unsere digital

° Angebote nach den geltenden Standards

der Inklusion (DIN EN 30154).

@ DiGITAL
0),
ANALOG @
@ HYBRID 1. ERSTE BEGEGNUNG

(ENTDECKEN)

m 2. KULTURVERMITTLUNG ALS KERN

Im Kern unserer digitalen Bildungsarbeit steht die Kulturvermittlung.
Sie ermoglicht neue Lernerlebnisse und bietet groBe Chancen, die
Reichweite bzw. den Wirkungskreis des Museums zu erhéhen.

Wir unter den Instr und Plattformen nicht nur nach
& technischen Méglichkeiten, sondern auch nach den dort aktiven
Communities und Potentialen der Partizipation und Teilhabe.

«Outreach” ist fiir uns ein sy tischer und strategischer Prozess,
Q bei dem digitale und analoge Verfahren ineinandecgreifen und

abteilungsiibergreifend geplant, durchgefihrt und evaluiert werden.

(\f 3. HYBRIDES GESAMTERLEBNIS

Wir verstehen den Mt b h als ein G iterlebnis,
das digitale und analoge Komponenten beinhaltet und
miteinander verschréinkt.

h

Die ,Reise” des B s, vom M t der ersten
Begegnung mit den Themen und Inhalten unseres Museums,
uber die Planung des Aufenthalts und den Besuch im Haus
bis zum weiteren Verbleib in der regionalen Umgebung oder
auch die ortsunabhiingige, rein digitale Begegnung sind
Fokulaspekte unserer Planung.

DIE VISITOR JOURNEY - EIN GANZHEITLICHES, HYBRIDES ERLEBNIS

it
2. PLANUNG 3. BESUCH IM MUSEUM
(VORBEREITEN) (ERLEBEN)

+ Sammlung Online

« Google Arts & Culture
* Social Media & Stories
« Empfehlungen & Ads
* Newsletter

S s G

* Website & Ticketing + Interaktive Stationen
« Ausstellungsinfos LMW App & Audioguide

@ ) ——@— 0 —@—
- ‘ i I (“1,@ ﬁ ﬁ

(AN

4. NACH DEM BESUCH

@ 4. ZENTRALE WIRKUNGSFLACHEN
Zu den zentralen Wirkungsflichen unserer eCulture zdhlen
die Sammlung Online und flankierende Prasenzen in

nationalen bzw. internationalen Kultur- und Fachportalen
sowie digitale Projekte und Anwendungen.

KULTUR- &
SAMMLUNG ONLINE x FACHPORTALE

APPS &
D ORUBEFIONLTE @ DIGITALE BEGLEITER

7=

@

5. ORTSUNABHANGIG

(VERTIEFEN) (DIGITAL BEGEGNEN)

: L @
= g VRIA2 é
\ _~ >

+ Sammlung Online
« Digitale Projekte & Stories

* Virtuelle Ausstellungen
+ VR-Reise ins Mittelalter

* Anreise & Barrierefreiheit + MediaGuide, AR/VR « Lernangebote & Tutorials « Corona Alltag (Online-Projekt)
+ LMW App & Audioguide + Mitmachangebote + Community & Austausch « Digitale Mitmachbox
+ Digitale Inhalte vorbereiten + Personlicher Austausch + Feedback geben + Global erreichbar i
]
DATEN & FEEDBACK FLIEBEN ZURUCK — KONTINUIERLICHE EVALUATION UND WEITERENTWICKLUNG UNSERER ANGEBOTE. - -

Landesmuseum Wiirttemberg
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Digitale Strategie(n)

Landesmuseum Wiirttemberg
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Digitale Strategie(n)

... digitale Weiterentwicklung
des Hauses ...

2022

Digitale Strategie

Die digitale Strategie ist die Grundlage
fir eine nachhaltige Transformation und

definiert konkrete Handlungsfelder.

MEHR ?

Landesmuseum Wiirttemberg



Leitlinien der digitalen Strategie
des Landesmuseums Wiirttemberg

WIR VERSTEHEN DEN MUSEUMS-
BESUCH als analoges und digltales
Gesamterlebnis. In unserem Selbst-
verstandnls sind das Digitale und °
das Analoge sich ergdnzende, glelch-

wertlge Bestandtelle elner zeltge- .<:
mifen Museumsarbelt. Das Museum

der Gegenwart 15t heute nicht

mehr nur auf das Museumsgebaunde
begrenzt, sondern entwickelt dle
Foganglichkelt, Relchwelte und Sichi-
barkelt der elgenen Angebote mit
Selbstbewussiseln und Selbstverstind-
lichkelt auch professionell lm Netz.
Unsere digitale Strategle dlent, er-
sanzend zum Leltbild, als Grundlage
der digitalen Welterentwicklung des
Hauses. Sle bletet uns Orlentlerung
und eine Leltlinle.

DIGITALE
KOMPETENZ

Das Digitale durchdringt zunehm-
end unsere internen Aufgaben-
bereiche, verdndert innerbetrieb-
liche Prozesse und fordert eine

laufende Anpassung von Strukturen

und Rahmenbedingungen. Gleich-
zeitig miissen die Kompetenzen
aller Akteure in der passiven und
aktiven Anwendung digitaler Techni-
ken, Medien und Daten gefirdert
werden. Als moderner Arbeitgeber
stirken wir im Hinblick auf diese

Entwicklungen unsere digitale Infra-

struktur im Haus und entwickeln

das Verstindnis und die Fihigkeiten

unserer Mitarbeiter*innen. =

LEITLINIEN DER DIGITALEN STRATEGIE

C 0

DAS PUBLIKUM
IM ZENTRUM

Wir stellen — gerade bei den digita-
len Angeboten — das Publikum ins
Zentrum. Wir wollen informieren,
begeistern und faszinieren. Wir nutzen
den digitalen Raum, um verschie-
dene Zuginge und Vermittlungsange-
bote fiir ein diverses Publikum zu
entwickeln. Auf diese Weise schaffen
wir einen digitalen Lernort, der das
Museum vor Ort erweitert und mit
dem digitalen Raum verschrinkt. =

VERNETZIUNG
MIT DER WELT

Wirverfolzen eine Politik der
offenen Kulturdaten und sind uns
der Verantwortung bewusst, mit

der wir Daten erstellen, anreichemn
und weitergeben. Um die Verbreitung
und Vernetzung unserer Daten zu
fardern, arbeiten wir mit interma-
tionalen Partner*innen, Plattformen,
Aggregatoren und Institutionen
ZUSAMmMmeEn. s

LEITLINIEN DER DIGITALEN STRATEGIE

7
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DIGITALISIERUNG
MIT BESONDERER
VERANTWORTUNG

Der Umgang mit Daten, Rechten
und Pflichten fiir Betreiber*innen
und Nutzer*innen, die Wahl der
Partner*innen und Plattformen
sowie der Umgang mit Ressourcen
markieren Eckpunkte unserer
digitalen Strategie. Wir digitalisie-
ren unsere Bestinde nach inter-
national giiltigen Standards und
MNormen. Wir bevorzugen Lisungen,
die offen und nachnutzbar sind
(Open Source). =

8 LEITLINIEN DER DIGITALEN STRATEGIE

LR N ] wWww

ok W oW W @
® v -\

Y

QUALITAT
IM NETZ

Wirverstehen das Digitale als einen
wertvollen Vermittlungs- und Er-
kenntnisraum. Als ein zuverldssig
und professionell agierender
Akteur im Netz arbeiten wir konti-
nuierlich nicht nur an der Quan-
titit, sondern auch an der Qualitat
unserer Daten. Fiir die Wissens-
vermittlung und Bildung nutzen wir

digitale Instrumente und Konzepte.

Zur Optimierung von Besucher*in-
nen- und Nutzer*innen-Erlebnissen
im digitalen Raum entwickeln wir
geeignete Kriterien und Verfahren. »

.

mn

OFFEN
FUR ALLE

Wir setzen im Digitalen unsere
offene Politik des Hauses fort. Wir
inspirieren zum Mitgestalten und
ermdglichen Teilhabe: Wir dffnen
uns fiir den Dialog mit dem Publikum
und schaffen digitale Riume fiir
den Kontakt auf Augenhdhe. Dabei
legen wir Wert darauf, bestehende
Barrieren abzubauen und Zuginge
fiir ein diverses Publikum zu
schaffen. =

LEITLINIEN DER DIGITALEN STRATEGIE Q

Die Digitale
Strategie
finden Sie auch
auf GitHub!

GitHub ist ein kollaborativer
und netzbasierter Dienst,
dervor allem in der Software-
Entwicklung genutzt wird.
Viele Museen nutzen GitHub
auch als Sammelort fiir Open-
Source-Projekte und zur
Weitergabe von Daten.

15




LANDESMUSEUM WURTTEMBERG

MULTIDIREKTIONALE PUBLIKATIONSSTRATEGIE

UNSERE DATEN. VIELE WEGE. MEH

Wir verstehen unsere Sammlungsdaten als Gemeingut und veréffentlichen sie
gezielt in vielfaltige, offene und vernetzte Kanale. So erhohen wir Sichtbarkeit,
Reichweite und Nutzen - fiir Forschung, Bildung und Gesellschaft.

UNSERE PRINZIPIEN

@

ZIEL

Unsere Sammlung digital zuganglich machen,
Wissen teilen und gemeinsam neues Wissen
ermoglichen.

Strukturierte Daten & Metadaten
(API, OAI-PMH, RDF)

ONLINESAMMLUNG LMW

Unsere Plattform fir vertiefte Einblicke
in die Sammlungen.

sammlung.landesmuseum-stuttgart.de

OFFEN & NACHHALTIG (OREKTIONALE PUg,
:\:; ':z:zwb\;\:issen offen und langfristig \h\)\:‘ 7704, KULTURPORTALE
. .digital
VERNETZT & KOOPERATIV %’ e e

Wir arbeiten zusammen und denken

o
J

O
0X0
N

uber Institutionen hinaus.

TRANSPARENT & VERLASSLICH

Wir schaffen vertrauenswiirdige,
qualitatsgesicherte Daten.

NUTZER*INNENORIENTIERT

Wir richten uns an den Bedirfnissen
unserer vielfaltigen Zielgruppen aus.

DATENMANAGEMENT ALS BASIS

Ein zentraler, nachhaltiger Prozess fir hochwertige,
anschlussfahige Daten.

@ ERFASSEN
Sammlungscbjekte und Daten werden strukturiert

erfasst und dokumentiert.

@ ANREICHERN
Daten werden recherchiert, verknipft und mit

Standards (z. B. LIDO, CIDOC CRM) angereichert.

_—

DATENHUB

LMW

(OAI-PMH)

Metadaten & Links

Unsere vernetzte Datenbasis

@ Standardisiert
@ Maschinenlesbar
) Nachnutzbar (Open Data)

Linked Open Data

(TTL, RDF, Wikidata)

Offene Datensets
(JSON, CSV, TTL)

* Deutsche Digitale Bibliothek (DDB)
e LEO-BW

Erhohte Sichtbarkeit & Auffindbarkeit
im kulturellen Okosystem.

WIKIVERSUM

Wir bringen unsere Daten in Wiki-Projekte ein
und profitieren vom Wissen der Community.

Gemeinsam Wissen schaffen — offen, kollaborativ,
nachhaltig.

OFFENE DATEN & GITHUB

Wir veroffentlichen ausgewihlte Datensets
open source - transparent und nachnutzbar.

github.com/LMWStuttgart

GEMEINSAM WIRKEN

Durch Vernetzung und offene Daten starken wir

PRUFEN
Qualitatssicherung, Rechteklarung und

freigabereife Daten.

VERNETZEN
Verkniipfung mit Normdaten & kontrollierten

Vokabularen (z. B. GND, AAT).
EINMAL PFLEGEN - VIELFACH NUTZEN

0Op  FORSCHUNG, BILDUNG & GESELLSCHAFT
Weitere Schnittstellen r
& Kooperationen

(@) mO
r w Teilhabe, Transparenz und Innovation - in der Kultur j Rutzting cnserer. Daten 10& Forschunibs Letee

d dartber hi 3
ARG CETEICTNDRES Apps, Ausstellungen, Vermittlungsformate u. v. m.

£3

Starkung des kulturellen
Okosystems

Nachhaltiger Umgang
mit digitalen Ressourcen

MEHRWERT
FUR ALLE

Héhere Sichtbarkeit 096  MehrTeilhabe &

1
_\O’_ Neue Erkenntnisse durch a
unserer Sammlungen r‘m_] Zugang fir alle Q= L Vernetzung & Forschung +

Quellen



... ihre Fahigketit, sich iterativ
weiterzuentwickeln, technologische

Veranderungen zu integrieren und
ihre eigenen Annahmen

kontinuierlich zu hinterfragen.

These:
Eine digitale Strategie immer nur

so gut, wie ...

#Reifeprozess

Landesmuseum Wiirttemberg




Klinstliche Intelligenz

Digitale
Q Vermittlung

- e Interaktive Flihrungen
o Kl-gestltzte Chatbots \ /

o Personalisierte Inhalte A
MUSEUM

q Sammlungserfassung

|
r | 1

Basiserschliessung Tiefenerschliessung Texterkennung

* Objekterkennung ¢ Inhaltsanalyse ¢ Handschriften &

« Texterkennung « Kontextualisierung Drucktexte
 Automatische « Verkniipfung & * OCR fiir Dokumente,

Etiketten, Archive

o Strukturierte
Textauswertung

Datenerfassung Wissensnetze
» Schlagwortvorschlage

Marketing Biirokommunikation

¢ Zielgruppenanalyse

71N

» E-Mail- & Textunterstiitzung
» Personalisierte Ansprache
5 * Protokoll & Zusammenfassungen
» Kampagnenoptimierung =
 Content-Erstellung sClbereraingen

» Wissenssuche & Beantwortung
von Anfragen
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... digitale Weiterentwicklung
des Hauses ...

Warum kam es zum \ bl L s —
Bauernkrieg? - > 2 ne= ==~ N | e
g X . . .

i

Ich erklare dir die
Ursachen, den Verlauf
und die Folgen des
Bauernkriegs von 1524/25.

PROTEST UFFRUR LAUTseit1525 UFFRUR

Von der Wut zur Utopie und Widerstand On the Road
Bewegung im Bavernkrieg 1524/25 Digitales Stovylelting

Assstolleng im Landesmuseum l‘:uh im Kioster auf lastagram m::lm-
ab 26, Oklober 3024 26.Apirl bis 5. Oktober 3025 AR Dgant 2ty $

m m m m

Kl in der
Vermittlung
(Bauernkrieg)

Landesmuseum Wiirttemberg
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Zwolf historische Charaktere aus der Zeit um 1525

/\i‘;\)\s Jérg Ratgeb:

2, Gétz von Berlichingen

&
Stefan Rahl ;@ >k

Jakob Murer

\‘\ Sebastian Lotzer

Magdalena Scherer

Stuttgarterin, die vermutlich ein
Badehaus betrieb. Agitierte fir

die Biuer“innen und fur Herzog
Ulrich gegen den Schwabischen
Bund.

Georg von
Waldburg-Zeil
nBauernjorg”

(/00
QF' 0 Sebastian Emhard

J ~
\
|
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LMW, KI-generiert mit Stable Diffusion,

KI-Bild (Public Domain Mark 1.9)

Positive prompt: a fat and (ugly) 30 year old woman,

wearing a ((apricot) (lace jacket)), a ((long silk skirt)), a
(medieval black (beret)), ((standing)) 8k uhd, dslr, soft

lighting, high quality, film grain, RAW photo, realistic

Negative prompt: (nsfw), (((leg))), (cleavage), (asian),
(nude), deformed, noisy, blurry, distorted, out of focus, bad
anatomy, extra limbs , poorly drawn face, poorly drawm
hands, missing fingers, make up, background, group, ugly

feets Steps: 20, Sampler: DPM++ SDE Karras, CFG scale: 8,

Seed: 128055312115210,

Size: 1024x2048, Model hash: 15012¢c538f, Model:
realisticVisionV51_v51VAE, Denoising strength: 1.00, Mask
blur: 8, Lora hashes: "Raphael_HighRenaissance_VII",
Version: v1.6.0

Landesmuseum Wiirttemberg
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Digitales Projekt:

Storytelling

seit1525

Heute steht ein Hausbesuch |
bei einer treuen Kundin an.

LAUTseit1525

Eine Geschichte der Méglichkeiten

YONvg

#LAUTseit1525

*: Die Abbildungen in dieser Graphic Novel
wurden mit KI generiert.

@Magda_LAUTseit1525

LIES WEITER AUF @LAUTSEIT1525!

Zahne ziehen
und Aderlass?

Die hier dargestellte (Bild-)Welt entspricht nicht der
historischen Wirklichkeit der Zeit um 1525 in
Siidwestdeutschland. Sie ist als Hintergrundillustration
der Geschichte um Magda Scherer zu verstehen.

Mehr Infos und spannende Hintergriinde hierzu findet
ihr auf unserem Wissensaccount @lautseitagas —
schaut unbedingt mal rein!

Landesmuseum Wiirttemberg
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Digitales Projekt: @Magda_LAUTseit1525

Dekonstruktion

UmgaELnit
Ungewissem?

darum, Darstellllnge
die Konstruktion dahir

s unserem Storytelling bei

@magdi hiltsélhszs

ausgewdhlte Elemente T ¢
>

\ K
5 \Sﬂsac‘;"%ms BER
eés USCHAFT'

Einzelteile zerlegt und
r beleuchtet.

i,

nters: Jlt~ sowohl'W'ei'kéﬁﬁs detZeitdes e ;f

auernkriegs als auch solche, die erst spter
ta den sind. Denn‘auﬂl.Bllder sind wie l'exte -

andere
Kopfbedeckung

DEKONSTRUK™®
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Dexg
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PRESSE  SUCHE D & & o

I111 Landet.muaeum

nberg AUSSTELLUNGEN BESUCH SAMMLUNG MUSEUM

Der Einsatz von Kiinstlicher Intelligenz
im Landesmuseum Wirttemberg

l]]] Landesmuseum UFFRURI DIE AUSSTELLUNG  UFFRURT DIE ROADSHOW 500 JANRE BAUERNKRIG
—pre " TR

Das Landesmuseum Warttemberg hat sich dazu entschieden, in aktuellen Projekten Verfahren und Methoden der Konstlichen
Intelligenz (KI) zu nutzen. Dabel kommen Flattformen wie Midjourney und Stable Diffusion zum Einsatz. In der konkreten Umsetzung
werden die rechtlichen Schranken beachtet und keine eigenen Trainingsdaten, sondem ausschlie®lich vortrainiene Kl-Modelle
genwlzt, Alle Kl-generierten Produkte sind entsprechend gekennzeichnet. Der Einsatz von Kl erfolgt gemas dem

aktuellen Rechissy

Besanders im Proj >4
weldimenslonale UFFRUR! Die Protagonist'lkgn
Bauernkriegsprota ‘«' Einsatz von Kiinstlicher Inte uggnl
Entslehungsprorey o

elne scheinbare hi

Wir erachien salch
Geschichte zu 2w
Unscharfen der Ing
Kl erzeugien Bilde
Stereotypen, die v
Wir verstehen Ki a
diskutiert wird. Nu
Einsatzres van Kl i

DER EINSATZ VON Ki

IM PROJEKT LAUTSEIT1525 ARBEITEN

WIR FOR DIE VISUELLE UMSETZUNG DES Der Einsatz von Kiinstlic| Kunstliche Intelligenz im Museum
STORYTELLINGS MIT KI-WERKZEUGEN.

Storytelling als moderner Vermittlungsansatz
R R R R IR Landesmuseum Wiirttem

€O AN (e DesURMnIHiEng SO0 (e DELlrearuDon I8 TUm Deuign oo Fasings : Sorstofunges i R »
iche, 2 Cor FRnsat? von 13 o Flement, sedches von vishe) merschlich en Cwativie stenges ¢ UGS URSNS AN TINge
5. Dezember 2024 | Christian Gries | 500 Jahre Bay **

N 13 amtar Tinl et @he Wermitthung vom Gesinihoe, alss 445 Veritandioh muches ¢

A She eine SaRINE Wadetgahe et Vorgingrahell, shadinn Immar sui® Eassipbiins, 54 binney

Der Einsatz von Kl

Camnnuant fairn D

22 FEUILLETON
Aufstand der Avatare

Geschichte Das Wurttembergische Landesmuseum zelgt Im Kloster Schussenried die
sehenswerte Grofie Landesausstellung Uffrur!* zum Bauernkrieg. Von Jdrgen Kanold

tothele™, bralle dic Mes- B
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Die KI griiBt aus dem
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| auf emotionale Ansprache durch Avatare.
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https://www.landesmuseum-stuttgart.de/museum/kuenstliche-intelligenz
https://blog.landesmuseum-stuttgart.de/der-einsatz-von-kuenstlicher-intelligenz-im-landesmuseum-wuerttemberg/

Prufstein -

2022

Digitale Strategie

P

KI

... digitale Weiterentwicklung
des Hauses ...

Digitale Strategie

Die digitale Strategie ist die Grundlage
fir eine nachhaltige Transformation und
definiert konkrete Handlungsfelder.

MEHR ?

Landesmuseum Wiirttemberg
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K Leitlinien der digitalen Strategie

des Landesmuseums Wiirttemberg .{hf\g:;] \:V:rl;n
> Transparenzpflicht!

WIR VERSTEHEN DEN MUSEUMS-
BESUCH als analoges und digltales
Gesamterlebnis. In unserem Selbst-
verstandnils sind das Digitale und
das Analoge sich ergdnzende, glelch;
wertlge Bestandtelle elner zeltge-
mifien Museumsarbelt. Das Musew
der Gegenwart 15t heute nicht

P

... Daten erstellen, anreichern

und weitergeben. Vernetzung
m mit Maschinen. APIs,

... mussen die Kompetenzen \\K )
aller Mitarbeitenden in der passiven und
aktiven Anwendung digitaler Techniken,

Medien und Daten gefordert werden.

mehr nur auf das Museumsgebaunde
begrenzt, sondern entwlckelt die
Foganglichkelt, Relchwelte und Sichi-
barkelt der elgenen Angebote mit

Selbstbewusstseln und Selbstverstand-

lichkelt auch professionell lm Netz.
Unsere digitale Strategle dlent, er-
sanzend zum Leltbild, als Grundlage
der digitalen Welterentwicklung des
Hauses. Sle bletet uns Orlentlerung
und elne Leltlinle.

6 LEITLINIEN DER DIGITALEN STRATEGIE

DIGITALE
KOMPETENZ

Das Digitale durchdringt zunehm-
end unsere internen Aufgaben-
bereiche, verdndert innerbetrieb-
liche Prozesse und fordert eine
laufende Anpassung von Strukturen
und Rahmenbedingungen. Gleich-
zeitig miissen die Kompetenzen
aller Akteure in der passiven und
aktiven Anwendung digitaler Techni-
ken, Medien und Daten gefirdert
werden. Als moderner Arbeitgeber
stirken wir im Hinblick auf diese
Entwicklungen unsere digitale Infra-
struktur im Haus und entwickeln
das Verstindnis und die Fihigkeiten
unserer Mitarbeiter*innen. =

DAS PUBLIKUM
IM ZENTRUM

Wir stellen — gerade bei den digita-
len Angeboten — das Publikum ins
Zentrum. Wir wollen informieren,
begeistern und faszinieren. Wir nutzen
den digitalen Raum, um verschie-
dene Zuginge und Vermittlungsange-
bote fiir ein diverses Publikum zu
entwickeln. Auf diese Weise schaffen
wir einen digitalen Lernort, der das
Museum vor Ort erweitert und mit
dem digitalen Raum verschrinkt. =

Datensets, ...

VERNETZIUNG
MIT DER WELT

Wirverfolzen eine Politik der
offenen Kulturdaten und sind uns
der Verantwortung bewusst, mit
derwir Daten erstellen, anreichern
und weitergeben. Um die Verbreitung
und Vernetzung unserer Daten zu
fardern, arbeiten wir mit interma-
tionalen Partner*innen, Plattformen,
Aggregatoren und Institutionen
ZUSAMmMmeEn. s

LEITLINIEN DER DIGITALEN STRATEGIE Fl
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Die Digitale
Strategie

finden Sie auch

... Offen fiir alle: Maschinen?! i 1
Teilhabe und Teilgabe:
Trainingsdaten!?

Digitalisierung mit besonderer

Verantwortung. ... Umgang mit Daten, =)
Rechten und Pflichten fur

Betreiber*innen und Nutzer*innen.

8

) , LA

DIGITALISIERUNG
MIT BESONDERER
VERANTWORTUNG

Der Umgang mit Daten, Rechten
und Pflichten fiir Betreiber*innen
und Nutzer*innen, die Wahl der
Partner*innen und Plattformen
sowie der Umgang mit Ressourcen
markieren Eckpunkte unserer
digitalen Strategie. Wir digitalisie-
ren unsere Bestinde nach inter-
national giiltigen Standards und
MNormen. Wir bevorzugen Lisungen,
die offen und nachnutzbar sind
(Open Source). =

LEITLINIEN DER DIGITALEN STRATEGIE

QUALITAT
IM NETZ

Wirverstehen das Digitale als einen
wertvollen Vermittlungs- und Er-
kenntnisraum. Als ein zuverldssig
und professionell agierender
Akteur im Netz arbeiten wir konti-
nuierlich.eist=

... Verandert KI Definition und
Dimensionen von Qualitiat?

nem e
im digitalen'
geeignete Kriterien und Verfahren. »

ACRELIT Wil

OFFEN
FUR ALLE

Wir setzen im Digitalen unsere
offene Politik des Hauses fort. Wir
inspirieren zum Mitgestalten und
ermdglichen Teilhabe: Wir Gffnen
uns fiir den Dialog mit dem Publikum
und schaffen digitale Riume fiir
den Kontakt auf Augenhdhe. Dabei

=n wir Wert darauf, bestehende

aren abzubauen und Zuginge

4in diverses Publikum zu

schaffen. =

LEITLINIEN DER DIGITALEN STRATEGIE o

GitHub ist ein kollaborativer
und netzbasierter Dienst,
dervor allem in der Software-
Entwicklung genutzt wird.
Viele Museen nutzen GitHub
auch als Sammelort fiir Open-
Source-Projekte und zur
Weitergabe von Daten.
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Einsatz von KI im LMW

(0 README & CC0-1.0 license

Leitlinien fur den Einsatz von Kuinstlicher Intelligenz
(KI) im Landesmuseum Wiirttemberg

2022 2023

Digitale Strategie Bauernkrieg
In vielen Museen kommen zunehmend mehr Anwendungen von Kiinstlicher Intelligenz (KI) und Machine
Learning zum Einsatz. Als Ort der Bildung, Vermittlung, Begegnung, Interaktion und Unterhaltung wollen wir
auch im Landesmuseum Wiirttemberg diese Systeme nutzen, aber zugleich kritisch und verantwortungsvoll
reflektieren. Fir den Einsatz von Kl im Landesmuseum Wiirttemberg haben wir Leitlinien aufgestellt. Da das
Thema von einer hohen Dynamik gekennzeichnet ist, verstehen wir unseren Entwurf als "living document” und
wahlen nicht zuletzt deshalb als Publikationsort die Plattform GitHub:

e Leitlinien

ie Komplexitat dg ergibt sich aus der Vielschichtigkeit ihrer Unterbereiche - von maschinellem Lernen (ber
neuronale Netzwerke bis hin zu natirlicher Sprachverarbeitung - und der fortgeschrittenen Mathematik und
Statistik, die ihre Grundlage bilden. Fiir Laien ist das Thema oft schwer zugdnglich, da es eine tiefgreifende
Auseinandersetzung mit spezialisierten Begrifflichkeiten und Konzepten erfordert, die sich schnell
weiterentwickeln und in ihrer Anwendung Uberaus vielféltig sind. Vor diesem Hintergrund haben wir ein kleines
hhegriffe und Unterbereiche erstellt:

Landesmuseum Wiirttemberg 29


https://github.com/LMWStuttgart/KI-Ethik

Leitlinien fiir den Einsatz von Kl im Landesmuseum Wiirttemberg

Hinweis: Unterstrichene Begriffe werden im Glossar erautert oder cffnen ainen Link auf extarne Informationsquellen.

Neue Wege der kulturellen Praxis im Museum

In vielen Museen kommen in Forschung, Dokumentat on, Kommun kation, Vermittiung und Verwaltung zunenmend
mehr Anwendungen von Kinsthcher ntelligenz (K1) und Machine Learning zum Einsatz Im Fokus stehen daber
Verfahren der W ssensmodellierung, der Bild- und Texterkenrung oder kreative Prezesse Gber generative KI-Model e,

Als Ort der Bidung, Vermittlung Begegnung, Interaktion und Unterhalturg wollen wir im Landesmuseum Wurttemberg
den Einsatz d eser Systeme kritzch und verantwortungsvoll refiekteren und mitgestalten. Wir wollen Kl Aawendungen
dort e nsetzen. wo sie sinnvoll bzw. hilfreich snd, unsere Arbeit untersttzen, attrektive Angebote fur Besucheninmen
und Nutzerinnan schaffen oder diese zuganglicher und inklusiver machen

Rahmenbedingungen fiir den Einsatz von Kl im Landesmuseum

Grundsatziich gilt fur urs nei der Anwendung von Ki-Systemen: Mansch vor Maschine. Eina technisch bedingte
Ubergrffigket ("Bevormundung”) durch K ist unbed ngt 2u vermeiden, Alle Prozesse, ber denen Ki zum E nsatz kemmt
werden von unseren Mitarbeiter*innen beg eitet und uberprift. Um die Qualitat unserer Arbeit zu s chern und
gleichzeitig humanistische Werte zu wabren, wollen var den Finsatz von maschinellem Lernen an konkrete

Rahmentedingungen binden.

Fir den Einsatz von Kl im Landesmuseum Wiirttemberg gelten die folgenden
Leitlinien:

Qualitat i Netz

er besonderen Verantwortung und ener Verpflichtung zur “Qualitat im Netz". Die
internen und externen Leitlinien unsares Handeins haben wir in den “Regeln zur guten wissanschaftlichen Praxis”
formuliert und die Rahmenbedingungen unscrer Digitalitit in ciner d gitalen Strategie ausgefUhrt.

Wir stellan Authentizitat in unseren Produkten und Formaten durch e nen klaren Bezug ru den =acten, Quelien und
originalen Objekten her. Vor diesem Hintergrund sahen wir @s auch a's wichtgen Aspekt unseres Auftrags, den eigenan
digitalen Output immer wieder zu ana'ysieren, zu kuratieren und zu korrigieren. Dies ist besonders relevant, wenn die
bereitgestellten nformetionen aul Basis generativer Tec wologien erstellt werden, Hier filiren wir en strenges
Faktercheckng durch.

Bewusste Datenkultur

Das Landesmusgurm fordert bei seinen Mitarbgiter®inren den verantwortungsoewussten Umaang (Erstallung
Verwa'tung, Mutzung und Prasentation) mit Dater., Gerade im Kontext van Kl setzen wir auf Transparens,
Verartworthchkeit und Datenschutz, Wir etheben in unseren eigesen Kommun katicns- urd Vermitthungsprodulten so
wenig personenbezogens Caten wie maglich und o viele Daten wie 2dtig um mnsenen Au'trag Tu erfiBen
[Catensparsambket). Wir setzen auf hohe Datensicherhetsstandards und starker im Haus das Bewusstscan #r cing
veranbwortungivalle Datenhaltung, -verarbeitung uns - Gschung, mabetondere von perionenbezogensn Daten. W

e FE -:I-'i.yuln--mu n.u":l'nltlu wiry, win e A;Muirhmu_]pﬂ aul die Umassldi zu rminimiseen und DT Systiwree, clis
den eigenan CO2-F sHabd uckiransSanenl <SrMmMUnIDenen.

Transparenz
Wi infarmieren urdare Mutzernnen uwnd Besuckerinaen ubes die EBnsatzbessiche von Kl-Systeman im Landetmuseum

wnd kennzeichnen entsprechend produzisrte Medien und Inhalte. W Kl-Amwvendungen zum Einsatz kemman, legen wir
. s P thaade gewahll wurde uid welche Vor- und Nachieile damit vesbmecen singd.

Verar taortung

Der die ethischen Herausforderungen von Algorithmen wivd Ednstlicher Intell genz im

Wi betei n.}en uns am Dis

3 I Ot ek liran wir Funktionswaisan, regen @ine o'fene Diskussion zu entralen l-'rlgﬂ wig Eglnwurn
und Urhoberrechl, Wrtrauonmurdlqln:ml Lrskr menierung aoer Barr arefraihon an and hinterfragen die Potenziale von
Digitalis'erung und Digitalitat in der modernen Gesellschaft. Welche Technologien und Software wir e nsetzen, werden
war unter hesondersr Benlcksicht quing von Knndumentensomeranitas und Wahlfredhait -mh'nl-wm_rr i amd{pﬂu‘l
entscheden. Damnuber handus wollan wir dér Binsais von Kl-yystm i Bargschen wvarmandan, n denen sin hohes
Risikepotenzial fir Diskrim nierung oder b nsichilich anderer Gerechtighetsassekie besteht, hese Uberlegurgen und
Leeitlimien weerchen wair auchs e der Zusamemenarbeit mal ectermen Dienstle st oder ancderen Stakehobiderm

berucksichtigen.

> e

Grundlagen

Museale Sammiungen und de daraus resultierenden digitalen Angebote Sheten e ne wichtige Datenquelle fir das
Trainicron von Kl Systermen. Vor diesem Hintergrund izt es uns cin groies Anlicgen, durch Qual titsstandards
hochwertige Daten au generieren, im Sane der FAIR- und CARE-Prinzipien stel en v unsere Daten au’ esgenen (2B
Sammiung Onling) und externen Plattformen (B, museams dg tal, DDE, Wikddata, Github) fOr eine h.'a:hnu.lta.ng Tur
Verfigung l:'am b sowig durch ginon kritischoen Umgang mit KI-Maedelon machion war don Sias boi der Gononenung von

Lernkultur

Experimentieren ist Tai

5035 im Umgang mit K, Auch vor diesern Hinlrg"uﬁ; arbaiten wir &ls Museum an

"ETikr. Wir bilden uns weter, avaluiaren una verbescem unsare Ki-basierten Progekte und wollen dbar
parbzipatve Formate den Asstassch mit unserem Publibum suchen Eigene Erfahrungen im Umgang mat Kl sowe
Anregungen aus derm Musearn und van aullen flielen in die Versesserung und den Ausbau unserer Museumsangebote
wir. Disesss ritische Avsainandiersitonng st fr unsiee Arbeit urwecdsslich. Sie soll die Medienkom petene unsasres
Mitareiter®innen starken und s uns ermoglichen, e weiteren Entw chlangen 'm Saneich K aktiv 2u wﬂolgmwtd den
digitalen Kulturbercicn mitzugestalion

Landesmuseum Wiirttemberg

30



2025/26

Typ:
Gedenkmiinze

Person:
Friedrich Silcher

Jahr:
1860

Material:
Silber

Durchmesser:
33 mm

Motiv:
Neptunbrunnen
Tibingen

- O\ ‘
o0
o0

Kl-gestutzte
Objekterfassung
(MUlnzen)

Typ:
Gedenkmiinze
Person:
Friedrich Silcher

Jahr:
1860

Material:
Silber

Durchmesser:
33mm

Motiv:
Museumsarbeit -
Sammeln,
Bewahren,
Vermitteln

Kl in der
Arbeitswelt

... digitale Weiterentwicklung
des Hauses ...

Landesmuseum Wiirttemberg
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"objektbezeichnung": {

"description”: "Thesaurus-Eintrag zur Objektart: klassifiziere als einen der folgenden Begriffe:
-Medaille* oder ,Miinze“. Nutze zur Unterscheidung die Definitionen von Wikipedia. Im Zweifel
verwende ,Medaille“. Nur den Begriff eintragen, keine Begriindung (z B. nicht: ,,da keine
Wertangabe erkennbar ist“). Bei Medaillen mit Nominal erfolgt die Nennung des Nominals im
Titel, nicht in der Objektbezeichnung.",

"examples": [

}
"digitalerKatalog": {

"description”: "Einordnende, zusammenhangende Beschreibung des Objekts in seinem
historischen, funktionalen und sammlungsgeschichtlichen Kontext (ca. 700-1000 Zeichen). Ziel
ist ein knapp abstrahierender, erklarender Text, KEIN zweites, ausfiihrliches Beschreibungsfeld.
Der Text soll vor allem das Objekt im Kontext verorten, nicht allgemein Institutionen (z. B.
Chorfeste, Sangerbiinde) erklaren. Wiederholungen von Angaben aus den Feldern »Av-Bild,
»Legende Av«, »Rv-Bild«, »Legende Rv« und »Bemerkungen« mdglichst vermeiden; diese
Felder liefern die Detailangaben, der digitale Katalog ordnet diese ein und erzahlt den
Hintergrund. Keine Satze, die nur auf fehlende Informationen hinweisen (z B. ,Ein
Herstellungsjahr ist nicht ersichtlich“). Keine ausfiihrlichen Begriindungen fiir Material-,
Technik- oder Objektgattungsentscheide (z. B. nicht: ,Material und Oberflache lassen auf
Messing schlieBen*). Keine Erlduterungen der Funktion technischer Details wie Osen oder
Befestigungen (z B. nicht erkldren, dass eine Ose das Tragen ermdglicht). Osen,
Herstellerpunzen, Monogramme usw. diirfen knapp erwahnt werden, aber nicht ausflihrlich
interpretiert werden. Epochenbegriffe nur verwenden, wenn sie prazise und fachlich korrekt sind;
unscharfe Formulierungen wie ,Nachkriegsdeutschland“ vermeiden, wenn genaue Jahreszahlen
vorliegen. Der Text soll strukturiert von der Vorderseite zur Riickseite ibergehen und nicht
mehrfach zwischen ihnen hin- und herspringen. Fachbegriffe nur verwenden, wenn nétig und mit
kurzer Erklarung. Neutral und wertungsfrei formulieren, keine dsthetischen Urteile oder
Ubertreibungen. Keine detaillierte Beschreibung von Bildmotiven, die bereits in Av-/Rv-Bild
prazise beschrieben sind. Wenn wenig Kontext vorhanden ist, den Text allgemeiner halten.
Unter den eigentlichen Text zwei Absatze erganzen: [Texterstellung mithilfe von KI\nDie
digitale Erfassung dieses Objekts wurde durch xxx ermoglicht.",

"title": "Digitalerkatalog"

h
"digitalerKatalogEn": {

"description”: "Englischsprachige, einordnende Beschreibung des Objekts in seinem
historischen, funktionalen und sammlungsgeschichtlichen Kontext (ca. 700-1000 Zeichen).
Inhaltlich eng am deutschen »digitalerKatalog« orientieren, keine neuen Deutungen einfiihren
und keine zusatzlichen Interpretationen erganzen. Zielgruppe ist eine breite, nicht fachkundige

Offentlichkeit. Wiederholungen von Angaben aus den Feldern »Av-Bild«, »Legende Av«, »Rv-
Rild«a »l coande RPvee 11ind sRamarkiinaeanae maadlichet varmaidan: diacea Faldar liafarn die



Human in the Loop

MENSCH MASCHINE MENSCH

|‘<< =

LJ'—: ] = = 4}-_»‘5 |
Eingabe/ Bewertung/
Zieldefinition Entscheidung

DATENFLUSS — - FEEDBACK / ‘

x ITERATION
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—
| & | F

UNTERSTUTZT

S —
— o« WIE KI DIE SAMMLUNGSERSCHLIESSUNG

1) FEHLSTELLEN FINDEN KI ALS INTELLIGENTES BINDINGLIED

Automatische Analyse auf
unvollstandige Datensatze
(2.B. Provenienz, Datierung, MaRe)

@ LEERE FELDER ERKENNEN

Identifikation nicht
ausgefiillter oder fehlerhaft
formatierter Felder.

[ es @ Vorschlage fiir
([l 000 Standardwerte

€ AUTOMATISCHE KORREKTURVORSCHLAGE

Lo «-#mlll l"

Gm—{  Vorschlag: WIKIDATA

Normdatenabgleich und automatisierte Daten-
anreichterung fur Erfassende und Kurator*innen

Bilddatei 69 Datenbankeintrag

ZUSAMMENFASSENDE UBERSICHT (KI-EINSATZ)

Fehlstellen-Suche, Korrektur
Erkennung, Verschlagwortung

Bilddaten

Metadaten

Strukturierung, Automatisierung

o BILDER VERSCHLAGWORTEN (TAGGING)*IN

F @ Computer Vision fiir
die Objekterkennunglll || I

Kunstler | KI-Vorschlag: [tags] wikipata
Material  >| Automatische Erstellung
Technik von Tags und Beschreibungen

@ SEMANTISCHE SUCHE & BEZIEHUNGEN

Ahnliche Objekte

= Beziehungsnetz

& Erkennung von

¢ Zusammenhangen

und ahnlichen Objekten

€ DATENSTRUKTURIERUNG

ng " ad |

WIKIDATA

Unterstiitzung bei der Uberfiihrung in
strukturierte Formate (z.B. LIDO-JSCON)

Landesmuseum Wiirttemberg



Al-LITERACY-STANDARD FUR MUSEEN

HH Zielbild und Struktur des Standards [

Der Standard befahigt Museen, KI kompetent, verantwortungsvoll und wirksam einzusetzen.

)

==
| —i

Ausbaustufen fiir ein living
document

Alle Mitarbeitenden verfiigen Uber ein
funktionales Verstandnis von KI.

Q 1 * Funktionsweise und typische Anwendungen
3 EBENEN - ® O O O GRUNDVERSTANDNIS * Chancen, Grenzen und Risiken
AUFBAUEND O (LITERACY) * Bias und ethische Aspekte
UND VERBUNDEN * Urheberrecht und Datenschutz

« Nachhaltigkeit und gesellschaftliche Wirkung
Jede Ebene starkt

die nachste und

bildet gemeinsam . -
e g9 Fachabteilungen konnen Kl-Tools

i veranteontings: 2 gezielt ‘einset??n, eva!_uieren und
volle Ki-Nutzung . e Ergebnisse kritisch priifen.
im Museum. j_— ANWENDUNGS- * Auswahl geeigneter Ki-Tools
KOMPETENZ * Anwendung in Arbeitsprozessen
(APPLIED LITERACY) * Bewertung von Ergebnissen
* Qualititssicherung und Dokumentation
» Zusammenarbeit von Mensch und Ki

die Grundlage fir

Die Leitungsebene etabliert verbindliche
Leitlinien, Risikobewertung und

P A 3 | Qualitétssicherung.
! | ]]@ GOVERNANCE- \
KOMPETENZ

Strategie und verbindliche Leitlinien

Digitale Strategie
Risikomanagement und Compliance

Bessourcen, Rollen und Verantwortlichkeiten Dle dlgltale Strategie 'St dle Grundlage
Monitoring und Qualitatssicherung fir eine nachhaltige Transformation und
| * Transparenz und Rechenschaft .

definiert konkrete Handlungsfelder.

@ Grundverstandnis ist die Basis - Anwendungskompetenz schafft Wirkung — Governance sichert Vertrauen. MEHR p
===

Landesmuseum Wiirttemberg



Vier zentrale Erfahrungen
zu digitalen Strategien
aus dem LMW

Landesmuseum Wiirttemberg
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... die organisationale Fahigkeit,
Eine digitale Strategie immer nur Sie in bela:c,tb.are F?rozesse,

so gut, wie ... klare Zustandigkeiten und
konsistente Datenpraktiken zu
uberfuhren.

Landesmuseum Wiirttemberg



... ihre Fahigkeit, Inhalte konsquent
auch aus den Perspektiven der
Eine digitale Strategie immer nur Zielgruppen zu denken und sie in
so gut, wie ... anschlussfahige

Nutzungssituationen zu uUbersetzen.

Landesmuseum Wiirttemberg



... thre Fahigkeit, stabile,
interoperable und sicher betriebene
Eine digitale Strategie immer nur Systeme bereitzustellen, die

so gut, wie ... Datenfllisse zuverlassig
organisieren.

Landesmuseum Wiirttemberg



... das Zusammenspiel von
Menschen und Maschinen gelingt.
Eine digitale Strategie immer nur

SO gut, wie ... Dabei spielt die Entwicklung der
digital literacy im Haus eine
entscheidende Rolle.

Landesmuseum Wiirttemberg



Dr. Christian Gries

Digitale Museumspraxis & IT
Landesmuseum Wurttemberg
Altes Schloss, Schillerplatz 6

70173 Stuttgart
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